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Daniel Rosell imponerade i Linkdping

Linkdpingsspelaren Daniel Rosell, till vanster i bi Id, svarade
for en stabil insats i LinkOping Open. Han vann tur neringen
obesegrad med ett bricksnitt pa 44 brickor. Bland a  nnat
besegrade han svenske mastaren och Uppsala Open-seg  raren
Daniel Ljunggvist med 52-12.
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Skrallseger i
Link6ping Open

Att Daniel Rosell vann Link&ping Open ar
en skrall da han bara var fjarderankad av
de sju deltagarna. Daniel Ljungqgvist som
var stor favorit hade vunnit de tva senaste
SGP-turneringarna (SM och Uppsala
Open) och var sjatterankad pa nordiska
rankinglistan. Men Rosell krossade allt
motstand och tappade som mest 24 brickor
(mot Bye).

Det var roligt att se att flera lokala spelare
som inte spelat pa lange dok upp. Mattias
Alin (f.d. Andersson) spelade en SGP-
turnering senast 2002, Benny Larsson
senast 2004, Daniel Rosell senast 2006
och Jonas Eilertsen senast 2007.
Dessutom deltog en debutant, Cecilia Alin.

Ett tack ocksa till Mi Steentoft som trots
sjukdom &kte ner till Linkoping fran
Stockholm for att se till att turneringen blev
av.

Linkdping Open 2009-01-31

Nr Spelare Poéng MBQ
1 Daniel Rosell 7 498
2 Daniel Ljungqvist 55 499
3 Simon Ingelman-Sundberg 5.5 447
4 Jonas Eilertsen 4 394
5 Benny Larsson 3 408
6 Mattias Alin 2 383
7 Cecilia Alin 1 311

Ett intressant parti frAn turneringen (har
skriver jag, Simon, i jag-form) :

Linkdping Open 2009, runda 2
Svart: Daniel Ljungqvist
Vit: Simon Ingelman-Sundberg

1.D3 2.C3

Vilket andradrag jag véljer beror dels p&
vad jag har lust med men ocksé pa
motstandet. Eftersom vinkelrat ar vanligast
ar diagonal ofta besvarligare for svart, da
man ofta tranat mindre pa den. A andra
sidan har svart vanligtvis oerhért manga
valmgjligheter i drag 5.

3.C4 4.C5 5.D6 6.E3

Chimney ar en rolig 6ppning tycker jag.
Man vet aldrig vad som vantar och det &r
ett sakert satt att komma ifran de trékiga
memorerade bokdppningarna. Risken att
gora bort sig i ett tidigt skede &r relativt
liten, trots att vit ofta far valdigt manga
brickor. En anledning till detta ar att spelet
haller sig i bradets mitt.

7.F5 8.D7 9.C7 10.E7 11.E2 12.F3
13.G4

A B C D E F G N

-
-
._'[b,_D

2

[
]

»

e B T Y

14.E1?

Positionen har endast férekommit en gang i
Thordatabasen, detta fér 29 ar sedan i ett
parti mellan ett gammalt program, Odin,
och en okand motstandare. Att E6 var ratt
visste jag da jag konfronterat denna
position flera ganger tidigare, men jag ville
variera mig och detta drag sag intressant
ut. Jag missade dock ett oerhort starkt
svarsdrag som Daniel hittar:

15.C6!
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Skapar flera bra drag for svart. Vits 16.E6
eliminerar ndgra av dem men ger svart ett
nytt pa F6.
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Ett nddvandigt drag som kastar om
stéllningen.

21.G5 22.F7 23.G3 24.G6 25.B67?
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Draget vander visserligen inte mycket men
skapar en vagg som tar bort svarts acess
till kantraden medan vit har flera
valméjligheter. Dessutom har vit ett bra
svarsdrag som bevarar den omgivande
svarta muren:

26.F2!

Puh, jag & med i matchen igen. Visserligen
har svart 8 brickor och vit 22 men nér det
galler dragmdjligheter har svart 13 mojliga
drag mot 14 for vit. Antalet dragmdjligheter
i mittspelet &r en ganska bra spegling av
hur bra stallningen ar for en spelare: ju fler
drag desto fler valmgjligheter och desto
storre chans att hitta nagot bra drag.
Antalet brickor har ofta ett samband med
antalet drag (farre brickor = fler drag). Om
ett sddant samband daremot saknas ar
antalet dragmadjligheter oftast en battre
spegling av hur bra stéllningen ar for en
spelare &n antalet brickor.

27.F8 28.D8 29.D2 30.D1 31.E8?

Daniel missar en vandning, vilket kan
handa den baste.

32.G8
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C4 far nu inte vandas. Att vinna tempon pa
C8 och B8 i detta lage skulle vara
avgorande.

33.H6 34.B3 35.C2

Rensar visserligen C-raden men det ar inte
lika farligt nu. For att ta C8 maste vit forst
spela in pd H-raden och sedan snett ner
mot C8. Detta ger svart minst ett nytt drag
och tar darmed udden av mandvern.
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Det &r allt annat &n enkelt att se men det
klart basta draget for svart har ar 37.G7
(-16). Detta hanger bl.a. ihop med
pariteten. Det nast basta draget som Daniel
spelar ger -32.

37.C1 38.H5?

Slarvigt att valja H5 istéllet for H4. Draget
som tappar fran +32 till +8 forstor tempona
C8 och B8 da svart far de trevliga dragen
G7 och H4.

39.A4 40.C8



Det finns trots detta knappast nagot béttre
alternativ.

41.G7 42.B8 43.H4 44.B1 45.G1

Ett tufft slutspel vantar och jag vet att
Daniel &r bra pa slutspel. Dock tyckte jag
att stallningen sag bra ut och antog att jag
stod pa vinst, men jag vet hur
oforutsagbara slutspel kan vara.

46.B7 47.G2 48.H1 49.H2 50.F1 51.A8
52.A2 53.A3 54.H8 55.H7

56.A7?

Tappar frén +8 till remi. Nog tycker jag nu i
efterhand att jag bordet hittat A5.

57.A1 58.A6 59.A5 60.B2 32-32

Caroline vann
| Lund

Starttiden for Lund Open 2009 var satt till
9:00 men bade Caroline och Jens trodde
att starttiden var 10:00. Vi vet nu att en sa
etablerad starttid som 10:00 &ndrar man
inte p& hur som helst! :) Trots denna
stressade inledning fér Caroline lat hon sig
inte stdras utan vann turneringen
obesegrad.

Daniel Rignell med flera fina SM-
placeringar gjorde comeback denna
turnering. Daniel hade inte spelat turnering
sedan Skane Open 2003, som han vann.
Det tog tva partier for Daniel att komma
igang efter ett sa langt uppehall: han
inledde med tva forluster vann sedan de

fem aterstdende partierna och slutade tvaa.
Mot Caroline fanns dock inget att géra at.

En debutant deltog: Anton Redegard fran
Veberdd.

Daniel Rignell t.h. i en hard match mot
Caroline

Lund Open 2009-02-28

Nr Spelare Poéng MBQ
1. Caroline Sandberg Odsell 7 444
2. Daniel Rignell 5 456
3. Simon Ingelman-Sundberg 5 455
4. Robin Ragnarsson 3 381
5. Jens Aagaard-Hansen 3 381
6. Rasmus Wahigren 3 364
7. Mateusz Sosnowski 1 366
8. Anton Redegard 1 317

Har ar Daniel Rignells comebackmatch, en
spannande sadan:

Lund Open 2009, runda 1
Svart: Simon Ingelman-Sundberg
Vit: Daniel Rignell

Daniel ar en av de allra hogst rankade
svenskarna men detta var alltsa hans
forsta tavlingsmatch sedan varen 2003.
Hur ringrostig ar han?

1.C4 2.E3 3.F5 4.E6 5.F4

Cat har lange funnits pd min repertoar men
med tiden har jag blivit ganska ensam om
att spela den. Det &r kanske inte sd
konstigt eftersom den enligt WZebra ar
vard -4,03 sa varfor skulle nya spelare som
tranar med WZebra vélja denna? Innan
WZebra slappte ut katten var den dock
populér. Dock ar det fortfarande ett



mysterium hur ndgon kan tycka att
Oppningen liknar en Katt. :)

6.C5 7.D6 8.C6 9.B5

Den fortsattning pa Cat som jag brukar
spela. Den ar ovanlig (frekvens 15% i
Thordatabasen istéllet for 71% for 9.F6)
och dven nagot samre. Daremot har draget
en fortsattning som &r svarare att hitta.

10.B3!

Om 8.C6 hor till allménbildningen som
Othellospelare s& ar detta drag 6verkurs.
Bada &r det klart basta i respektive position
men helt inte enkelt att se om man inte
kanner till det. Vilket &r en av
anledningarna till att jag spelar dessa
varianter. Daniel visar dock att de gamla
takterna sitter i genom att minnas detta.
Eller klurade han rentav ut draget dér och
d&? Vit har nu en ledning pa +7.

11.B4

12.C3

For tredje draget i rad finns ett drag for vit
som ar klart bast men svarsett. Tredje
géngen Kklarar Daniel dock inte av att hitta
draget (A4). Istallet for +9 &r det nu +4.

13.D3 14.D2 15.E2 16.F3

Det ar stabilt av vit att ta detta drag istallet
for PQM:et. Aven om det vander mycket s&
forsvinner svarts pgm pa B6.

17.F7

En oviss position. Hela 11 drag finns for vit
i spannet -1 till +5. Av dessa ar det spelade
endast det attonde basta men i detta lage
med ovissa brickformationer i bréadets mitt
ar enstaka mittspelspoang av mindre vikt.
Psykologiska faktorer &r viktigare. Det
spelade 18.E7 ar da bra for att det inte ger
svart ndgot uppenbart svarsdrag. For flera
av dragen som far hdgre poang &r chansen
att svart missar draget darpa liten.

18.E7 19.D1 20.C2 21.F6 22.C1 23.El
24.A5

Ett svart val: ska jag ta c-rutan eller inte?
Det ser onekligen lockande ut: svart har
ingen acess till F2. Men, man vet aldrig vad
som kan handa pa kanten om vit lyckas
flytta spelet upp till nordéstra hérnet. Jag
vill inte riskera nagot utan avvaktar, nagot
som jag &ngrar ndgot nu nar jag ser vilken
gemytlig position som hade uppkommit.

25.A3 26.A4



Ny chans att ta c-rutan men vips ar B1 inte
lika bra langre. Detta p.g.a. att vit & sin sida
kan ta en liknande c-ruta. Istéllet
stabiliserar jag den vastra kanten vilket foljs
av att vit stabiliserar den norra. Kantspel ar
fel tillfalle att slarva da det ofta har en stor
inverkan pa partiet. Kantbrickor ar
svarvanda, innebér ofta tempovinster att ta
och innebar ofta att fler brickor vands vid
andra drag som man senare kan gora.
Aven om man kan vara ganska saker pa att
kantdragen som spelas har en betydande
paverkan pa partiet ar det ofta svart att
avgora vem som egentligen tjanar pa dem.
Sa risken att gora bort sig &r inte sallan
narvarande.

27.A6 28.F1 29.F2

Detta trevliga lilla drag gjorde att 27.A6 var
bra for svart trots att det rensade
diagonalen A6-E2. Det hade varit mycket
bra for vit att kunna ta bade F1 och F2 s&
att F3 var vit var centralt. Vit tvingas nu
gora kanten obalanserad for att inte dppna
upp for mycket.

30.G1 31.E8!

Néagot okonventionellt drag som vid forsta
anblicken inte ser ut att vara sarskilt bra da
det ytterligare bygger pa svarts mur. Vid en
narmare titt &r det dock riktigt kraftfullt. Det
vinner tempo och vit kan inte spela ut at
Oster ndgonstans utan att vanda alldeles
for mycket. Vits 32.B6 skjuter upp
murbrytningen ett drag da svart spelar
33.A2 men det tysta draget ar anda det
béasta for vit. Det hade gjort det mdgjligt for
vit att spela pa att halla diagonalen ner mot
A7 obruten via vél valda drag i G-
kolumnen. En strategi som dock &r val dold
bland svarbedémda brickvandningar.

32.G4 33.G5 34.G3

35.H4 gor att 36.H6 rensar andra raden.
Detta gor att svart inte kan angripa den
obalanserade kanten och samtidigt vinna
tempo pa A2.

35.A2 36.H6

37.H4?

Tappar fran +10 (C7) till remi. 37.C7! &r ett
delikat drag som jag missade. Innan man
vander s& mycket b6ér man titta noggrant pa
alternativen.

38.H5 39.H7 40.G6 41.D7?

Tappar frén remi till -6. Draget ger vit
alldeles for mycket handlingsutrymme.
Detta ar rétt tillfélle att ta B2.

42.B7!

Daniel tvekar inte trots ovissheten som
kommer av alla tomma rutor. Han ser att
det kommer att vara mycket svart for mig
att ta bAde A7 och A8. 42.B7 ar da draget
som bevarar vits drag.

43.B2 44.C7?

Tillbaka till remi. Tre vinstdrag i regionen
fanns dven om ett av dem (B6) sag
livsfarligt ut. Men det ar svartspelat nar
flera tomma rutor omringar en bricka, inte
minst om denna ruta ar en x-ruta (vilket
ofta ar fallet). Svart kan nu radda sig med
mastodontdraget 45.B6. Att vanda hela
sjatte raden och ta bort acessen till G7 ar



ett pris vart att betala for att hindra vit fran
att spela B6.

45.B6! 46.C8

Stallningen ar remi nu ett tag och oftast &r
endast ett drag ar korrekt. Fast det finns a
andra sidan sallan sarskilt mycket att valja
pa.

47.A8 48.A7 49.B8 50.D8 51.F8 52.G7
53.G2 54.B1?

Vit tappar remin har genom att ta H1.
Anledningen ar en oerhért lurig swindle
som dyker upp de tva sista dragen.

55.A1 56.H1

57.H8 58.G8 59.H3! 60.Pass 61.H2
37-27

Man far val saga att vinsten var turlig
eftersom jag inte pa négot sétt planerade
denna swindle som avgjorde matchen. Jag
sdg den inte forran den fanns dar. For
Daniel var det gissningsvis en tung
comeback, inte minst for alla rankingpoang
pa nordiska rankinglistan som férsvann.
Desto roligare for mig som vann en massa
rankingpoang...

Problemet

Ett lite annorlunda problem denna gang,

har géller det inte att vinna (vilket man gor

hur man an spelar) utan att wipea. Det ar ju

oandligt mycket mer tillfredsstallande att

vinna med 64-0 &n med 63-1 eller 62-2!
Det finns en mojlig wipe har for vit men

hur ska han da spela? C2, C1, D1 eller E1?
L6sning finns pa sidan 10.

Thordatabasen
uppdaterad

Partierna i Thordatabasen fér 2008 finns nu
att ladda ner pa http://www.ffothello.org/
info/base.php. For de som vill komplettera
sin databas ar det bara att ladda ner filen
WTH_2008.wtb samt ersétta filerna
WTHOR.JOU som innehaller spelarna och
WTHOR.TRN som innehaller
turneringarna. Nar alla filerna &r inladdade i
WZebra &r det en god idé att skapa en ny
databasuppséttning eftersom den gamla
inte innehaller 2008 ars partier.

Partidatabasen for 2008 innehéller 1787
partier vilket innebar att det totala antalet
partier nu &r 98 659. Antalet spelare ar
2608 och antalet turneringar ar 203.



Tyngdpunkten for partierna 2008 ligger pa
VM, EGP-turneringar och nationella
masterskap men aven mindre, lokala
turneringar som Véasteras Open och
Kristianstad Open férekommer. Spelaren
som dominerade Othellovéarlden under
2008 Michele Borassi bidrar med 80
partier.

Om 2008 ars partier kan sagas att
varldens Othellospelare nu lart sig att
parallell inte &r n&gon vidare bra 6ppning:
frekvensen under 2008 ar 0,3% mot 1,1%
for alla partier. Cow spelades i nastan
halften av diagonalpartierna (44%) mot
39% totalt. Heath har tappat i popularitet
(38 till 27%) medan Snake har 6kat nagot
(20 till 14%). X-rutedppning har inte spelats
en enda gang.

For vinkelrat ligger det tredjedrag som
kan leda till Tiger men inte Cat fortfarande
pé 50%. Overvikten for tredjedraget som
ger Rose har dock okat gentemot
tredjedraget som ger Cat (27/21% for alla
partier till 32/17% nu). Det ligger nara till
hands att tro att det kan hanga ihop med
det 6kande WZebraanvéndandet: Cat ar
enligt WZebra -4.

1787 partier ar det minsta antal partier for
ett &r sedan 1987 och ett rejalt tapp sedan
toppnoteringen 2004 (8951 partier). Tappet
ar dock inte s stort som det verkar da
anledningen &r att inga datorprogram finns
med fér 2008. Aven om nastan 9000 partier
spelade 2004 finns i databasen sa ar
endast 2373 av dessa spelade mellan
manniskor, resten har minst ett
datorprogram som spelare. Eftersom dessa
program vanligtvis ar mycket bra och den
psykologiska aspekten forsvinner ar dessa
partier kanske inte lika intressanta som
partier mellan manniskor. Enbart Saio stér
for inte mindre an 3342 partier under 2004.

Partier spelade av datorprogram bdrjade
noteras 1980, med andra ord drdjde det
inte manga ar fran att spelet lanserades till
att programmerarna tog sig an det. Sedan
2006 innehaller Thordatabasen dock
enbart partier mellan manniskor. Totalt
utgor partier mellan manniskor 62,3% av
partierna i Thordatabasen, partier mellan

tv& program utgdr 28,5% och partier mellan
program och méanniska utgor 9,2%.

Fragor fran
lasekretsen

Efter SOFT 4 kom ett brev till redaktionen:

Hej SOFT. Jag tycker att det var intressant
med analyserna av Borassis VM-patrtier.
Men varfor maste ni anvanda sa svara ord
hela tiden? Vilket "nollstreck? Vada pgm?
Vad menas med acess? Hur goér man nar
man "wipear”? Jag anser att denna
amnesspecifika terminologi exkluderar de
icke-invigda och att ni bér anvanda ord
som alla forstar.

Med véanlig hélsning,

1337G33k.

Svar: Hej! Vi forstar din upprordhet och
beklagar det intraffade. Naturligtvis borde vi
tydligt ha forklarat vad alla dessa uttryck
betyder. Vi gottgér nu misstaget genom att
forklara detta nu istéllet.

1. "Nollstreck”. Detta ar en term som
ursprungligen kommer av datorns “ettor
och nollor”.

For lange, lange sedan, 1&ngt innan
Internet fanns, var ett stort problem i
datorsammanhang bristen pa
lagringsutrymme. Detta drabbade aven de
svartvita Othellopersonerna som var vana
vid att ha ett helt livs utrymme for
beméstrande.

Nar man pa 1970-talet forsokte skapa
ndgot som liknade Othelloprogram kom
man pa ett genidrag: man lat nollor
symbolisera svarta brickor och ettor fick
symbolisera vita brickor. Denna enkla
metod loste raskt problemet med bristen pa
lagringsutrymme. Ty en byte bestar av atta
ettor eller nollor i en f6ljd och ett
Othellobrade bestar av 8x8 rutor. Plétsligt
kunde man visualisera ett Othellobréde
genom att placera 8 byte bestdende av
olika kombinationer av ettor och nollor
(svarta och vita brickor) under varandra. P&



s& satt kunde varje brade uppta endast 8
byte.

Man upptackte emellertid snart att detta
system hade sina brister eftersom det
endast fungerade da alla rutor var fyllda.
For positioner under partiets gang
behdévdes dven ndgot som symboliserade
tom ruta. Detta gjorde att program som
faktiskt spelade Othello inte kunde
utvecklas. Man fick darfor byta ut 8 bytes-
bradessystemet.

Nu hade man vant sig vid att 0 betydde
svart och 1 betydde vit s& man ville inte
overge visualiseringsmetoden helt.
Lésningen blev att dessa symboler behélls
och dessutom inférde man ett steck (-)
som symbol fér tom ruta.

Nar den legendariske Othellospelaren
David Brightstone &r 1979 upptackte
utplaningséppningen F5D6C5F4E3F6G5
E6E7 blev han alldeles till sig eftersom
denna position var sé vacker, en
symmetrisk romb. Inmatat i datorn s&g den
ut som foljer:

Brightstone (som var en lite kantig typ)
tyckte att nollorna bildade en stor nolla och
denna omgavs av streck. Han dopte darfor
oppningen till "nollstrecket”, en term som
hangt med sedan dess.

Nar man i Othellosammanhang séager att
man befinner sig néra nollstrecket &r det
alltsd denna 6ppning som man &r nara.

2. PQM. Forkortningen star for
Predominational Quality of Masters. Drag
som benamns pgm eller pgm-drag har
séledes en sa hog kvalitet att endast
mastare klarar av att spela dem.
Gransen for vad som réknas som pgm-
drag ar nagot flytande och detta hanger
ihop med att det inte star helt klart vem
som réknas som mastare. Den allménna

definitionen ar emellertid att spelare som
spelar pgm-drag &r mastare.

3. Acess. Detta & namnet pa korten som
man anvander for att resa med SL,
Storstockholms Lokaltrafik. Som bekant vill
dryga stockholmare gérna bestdmma over
saker som ror hela landet och detta galler
aven inom Othello. Stockholmarna som ar
mycket stolta och néjda med SL har med
skumma metoder lyckats inféra denna term
i den officiella Othelloterminologin.

En foljd av detta ar att de som anvander
sig av acess i sitt spel ofta &r infédda eller
inflyttade stockholmare. Nagot som pa ett
smadrygt satt demonstrerar huvudstadens
Overlagsenhet. Detta kan beskadas i
Stockholm EGP déar férekomsten av acess
ar betydligt storre &n i andra turneringar,
beroende pa att ovanligt manga
stockholmare deltar i denna turnering.

4. Wipea. Detta ar ett svengelskt uttryck
som har sitt ursprung i engelskans
Wipeout, vilket &r ett PlayStation-spel fran
1995. Nar spelet slapptes ansags det vara
det coolaste som dittills gjorts och namnet
kom att bli synonymt med coolhet. Inom
Othello anvands begreppet for att beskriva
drag som &ar extremt coola och vanligtvis ar
det &ven en extremt cool spelare som utfor
detta drag.

Vi ber om ursakt for forra numrets
otydlighet och har som vision att tydligare
forklara svara termer i kommande nummer.

LAsning till
problemet

D1 ar det enda draget som forcerar fram
utplaning. Svart maste svara med C1 och
efter vits B1 finns det flera méjliga wipear.

C1 for vit fungerar nastan men svart har
da E1 att spela, varpa vit tar D1. Vit kan
sedan inte spela C2 utan att svart far slut
pa drag och darmed far behalla tre brickor.
Vit maste istéllet ta B3 varpa svart spelar
C2, en bricka som vit inte kan vanda
tillbaka.



Program i fokus:
Salo

Saio ar ett av varldens absolut starkaste
Othelloprogram. Férkortningen star for
Sistema Ingelligenza Atrtificiale Othello, fast
med begynnelsebokstiverna nagot
omkastade.

Utvecklaren &r italienare och heter
Benedetto Romano. Han spelade VM 1994
i Paris och blev dar nr 22/32. Denna VM-
turnering, dar danske Karsten Feldborg tog
silver, var ndgot av en programmerar-
turnering: férutom Romano deltog &ven
skaparna av tva andra extremt starka
Othelloprogram: Michael Buro (skapare av
Logistello, som var varldens kanske
starkaste Othelloprogram pa 90-talet) och
Igor Durdanovic (skapare av Kitty,
programmet som enligt en gammal ranking
i PAPPs spelarfil har mest FFO-poang av
alla, tatt fore Logistello). Inget av dessa
program finns tillgangligt for allménheten i
sin fullstandiga form men fér Saio finns i
alla fall en demoversion tillganglig. Denna
finns att ladda ner pa http://www.romano
benedetto.it/Saio.htm.

Tva filer maste vara éppna for att Saio
ska fungera: Saio2000 som &r GUI (grafik)
och SaioCore som &r spelmotor.

Demoversionen ar fixerad vid sékdjup 16
i mittspelet och perfekt slutspelslésning vid
26 tomma. Trots detta &r programmet
extremt starkt och kan sl& WZebra &dven om
WZebra har ett hdgre sokdjup. Enligt
programmets hemsida ar programmet
snabbast i varlden att 16sa ett
standardiserat slutspelstest och 34,3%
snabbare 4n Zebra (som &r den négot
snabbare originalversionen av WZebra). Att
Saio ar oerhort kraftfullt kan aven anas pa
bokfilen som &r 187 MB stor och da
tillkommer dessutom alla partier i
Thordatabasen. Har man en svag dator
gOre man sig ej besvar: att ha Saios
spelmotor ig&ng kaver c:a 200 MB minne
(WZebra nojer sig med 50 MB). Nagot
annat som Ar fixerat ar spraket: all text i

Saio &r pa italienska och skall man
anvanda programmet &r ett italienskt
lexikon nédvandigt. Babelfish (http:/
babelfish.yahoo.com) rekommenderas.

Det finns ganska manga funktioner och
tillval inprogrammerade aven om langt ifran
alla fungerar i demoversionen. Aven fér de
funktioner som ska fungera ar det ofta
nagot oklart hur de anvands.
Anvandarvanligheten ar inte pa topp och
hemsidan innehéller ganska knapphindig
info. Men som sagt, detta ar en
demoversion. Den som ér intresserad kan
undersdka de funktioner som finns och se
om nagot intressant kan dyka upp. Bland
funktioner som finns kan namnas stod foér
Kurnikpartidatabasen och automatiskt spel
mot Edax.

Man klarar sig dock utan svaranvanda
funktioner. Saio &r framst programmet for
de som av nagon anledning vill ha starkare
spel an WZebra men som inte orkar med
att anvanda Edax. Till skillnad fran Edax
finns i Saio ett val fungerande GUI: tydligt
och rent och hogerklick for att &ngra. De
elementara installningarna ar vem som
spelar svart och vem som spelar vit (detta
andras under menyn Opzioni / Giocatori)
samt tidsinstallning (denna andrar man
genom att klicka p& Tempo). Dock &r det
inte alltid som Saio gor alla drag inom den
angivna tiden. Inte heller det fixerade
sokdjupet foljs alltid: programmet kan fa for
sig att I6sa mer @n 30 perfekta, vilket man
nog inte vill vanta pa.

Aven om Romano inte &r intresserad av
att dversatta texten i programmet till
engelska eller av att forbattra
anvandarvanligheten sa ar han mycket
intresserad av att l4ta Saio spela mot andra
program. Saio deltar kontinuerligt i
onlineturneringar mot andra datorprogram.
| GP-tabellen "GGS rand Grand Prix” for
2009 leder Saio i skrivande stund tabellen
for 10-minuterspartier och ligger tvaa i
tabellen fér enminuterspartier efter Cyrano.

Tidigare registrerades ménga av Saios
partier i Thordatabasen. | databasen finns
inte mindre &n 5630 partier som Saio
spelat vilket & mer &n vart artonde parti i



databasen och sannolikt flest av alla
spelare eller program. Av dessa partier ar
det bara 15 som ar spelade mot en
manniska. Partierna ar spelade mellan
1994 och 2005 med en tyngdpunkt pa
2004, da spelmotorn var val utvecklad.
Saio innehaller &ven en annan funktion,
namligen aSaio som laddas ner separat.
aSAIO spelar ndgot som valdigt f& program
stdder, namligen anti-Othello. Med andra
ord, man ska ta sa fa brickor som majligt.
En spelform som torde vara lika gammal
som spelet sjalvt men som aldrig slagit
igenom riktigt. Ar man van vid vanligt
Othello kanske anti-Othello kan vara en
rolig omvaxling for det géaller inte bara att
spela "daligt”, man maste spela med tanke.
Vissa strategier kanns igen fran vanligt
Othello, som att man ska vanda lite i bérjan
och ha méanga drag, men istallet for att ta
hornen sa ska man forcera fram att
motstandaren tar ett hérn genom att ta x-
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rutan och intilligande c-rutor. Hur bra anti-
othello man &n spelar kommer man dock
inte att sl& aSaio. Romano menar att
programmet &r varldens starkaste anti-
Othellospelare och han har antagligen ratt.

Othelloprogrammen blir liksom det mesta
i datorsammanhang hela tiden starkare.
Inte minst medfér stdrre 6ppningsbdcker
starkare spel och om effektivare mittspels-
och slutspelsfunktioner kan vara klurigt att
astadkomma sa ar det relativt enkelt att
utveckla dppningsbdcker. Allt som kravs ar
att man later ett antal datorer sta pa och
generera en allt stérre bok.

Saio ar ett av de starka program som
fortfarande utvecklas: den senaste
demoversionen slapptes 2008-07-23. Vill
man se de senaste framstegen i
utvecklingen av Othelloprogram &r allts&
Saio ett av programmen att halla koll pa.
Man kan ocksa hoppas pa att den
fullstandiga versionen blir tillganglig.

Skarmdump fr&n demoversionen av SAIO. Vad som inte syns ar spelmotorn SaioCore.



Akta dig for
tomrum

Den generella indelningen av brickor pa
bradet (férutom vita och svarta) ar stabila
och icke-stabila. Stabila brickor gar inte att
vanda medan icke-stabila brickor gar att
vanda. Denna indelning &ar viktig om man
ska beskriva hur bra en position ar for en
viss farg.

Ska man vara noggrann kan man aven
tala om olika grader av stabilitet: en bricka
som &r inkilad mellan motstandarbrickor
eller befinner sig pa en kantrad kanske inte
ar mojliga att vanda an pa ett tag men
kommer troligen att kunna vandas nagon
géng senare. Darmed &ar de "mer” stabila
an brickor som hor till en brickformations
ytterkant och kan vandas nér som helst,
aven om benamningen stabil bricka inte ar
riktigt korrekt.

Forutom brickor som kan ha olika grad av
stabilitet finns &ven tomma rutor. Dessa har
ofta inte en stérre paverkan pa partiet &n
att agera plats dit man kan spela och méatt
pa avstand till kanten. Tomma rutor har
dock aven en funktion av blockerare
eftersom man inte kan vanda éver dem. |
vissa partier dar tomma rutor forekommer
mitt i brickformationen kan de ha en stor
inverkan pa partiet. Inte séllan &r det bara
den ena spelaren som har acess till en
strategisk tom ruta men han vill inte spela
dar da det ger motstandaren flera nya drag.
| sddana fall kan den tomma rutan stanna
kvar under en lang tid av partiet. Eftersom
detta sker ganska séllan blir man latt nagot
stalld da det forekommer.

Det finns en speciell typ av parti dar den
ena spelaren anda fran borjan forsoker
halla sig sa langt ifrAn motstandarens
brickor som mjligt. Dragen som da spelas
ar enligt WZebra ofta daliga dvs om de
besvaras korrekt s& fungerar taktiken inte
alls. Men om den gor det kan dvertaget
snabbt bli valdigt stort med hjélp av att
tomma rutor agerar hinder som inte kan
forceras.
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Denna taktik skiljer sig valdigt mycket fran
det spel som vanligtvis férekommer i
turneringar och anvands ofta halvt oseridst
i skojmatcher. Men aven i turneringspartier
mellan rutinerade spelare kan det
férekomma att nagon forsoker sig pa
denna taktik. Ett exempel pé detta &ar detta
parti:

Amsterdam/Alkmaar EGP 2007
Svart: Roman Kraczyk
Vit: Jan C. de Graaf

1.F5 2.D6 3.C4 4.G5 5.C6 6.B6

Jan antyder redan har att han tanker
forsoka sig pa taktiken att halla sig langt
ifrAn motstandarbrickorna. Om det lyckas
eller inte beror mycket pa svarts spel. Vits
drag éar inte bra enligt WZebra men det
forutsatter att svart spelar réatt. Eftersom
man knappast tranat p& saddana har
ovanliga dppningar ar chansen att svart
missar 4nda ganska stor.

7.F6 8.E7 9.G6 10.H6

Jan fortsatter konsekvent sin taktik.
11.H5 12.H4 13.F7 14.E8



Taktiken leder inte sallan till markliga
positioner dar till synes ofarliga drag ar helt
férédande. Dragen C7 och D7 ser kanske
ut att vara ungefar lika bra men i sjalva
verket ar det tidigare -3 och det senare -25.
Nar 6ppningen haller sig nara kanten finns
ofta risken att hamna i stort underlage langt
tidigare &n i ett parti med mer traditionell
Oppning. Man bor alltsd vara forsiktig om
spelet tidigt ror sig mot kanterna. Nagot
som man kanske séllan & om man ar van
att spela ganska snabbt i 6ppningen.

15.D7?? 16.C7!

Den tomma rutan E6 avgor: hade svart via
den kunnat n& C8 hade stéllningen inte alls
varit sa farlig. Diagonalen ner mot C8 hade
forstas kunnat vara obruten men da hade
det nastan sékert funnits nagot drag som
brutit den. Med ett tomrum finns dock ingen
chans.

17.A6 18.B5! 19.F8 20.G8 21.D8 22.C8

Svart har nog insett vid det har laget att
laget ar ganska hopplést men ger inte upp
for det. Resten av partiet blir en uppvisning
av Jan i briljant okonventionellt Othellospel.

23.B4 24.A4 25.B7 26.B3

Svarts enda drag ar de inte alltfor trevliga
A2, B2 och H7. Svart kan naturligtvis inte
vanda hela B-kolumnen eftersom den
obalanserade kanten &r det enda som
paminner om en livlina. Vits problem &r &
andra sidan att ett drag i en av de tomma
rutorna i mitten vander i valdigt manga
riktningar och darmed &r svarbedémda.

27.A2 28.B2 29.C2

30.B1!

Vit utnyttjar skickligt tomrummet. Svart kan
omojligt komma at hornet s lange C3 ar
tom och svart kan heller inte na C3. Att
vanda x-rutan ar darmed ofarligt.

31.H7 32.H8 33.G4 34.D2 35.E2



Detta &r nu ett smatt absurt parti. Vit har en
mycket stor ledning men det ar anda
svarspelat och svart att géra nagra direkta
berakningar.

36.F3 37.G3 38.F2 39.G2

Néagot av dragen i mitten (C5, D3, E6, F4)
vander i manga riktningar och éppnar upp
en hel del. Foljden blir en enda réra, om
det nu inte var det redan.

Variant: Efter 40.D3.

Aven om vit har en klar férdel &ven om
nagot av dessa drag spelas &r det nog
battre att spela p& sakerhet. Jan nar Al
genom ett vackert Damliknande
diaginalhopp.

40.E1 41.F1 42.C3 43.H3 44.A1
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Mycket vackert. Svart har ingen acess till
vare sig A3 eller C1 sa nu far vit den
stabilitet han behdver.

45.D1 46.C1 47.D3 48.A3 49.A5 50.A7

Dags att knyta ihop sacken. Fast &ven om
alla drag ger vinst &r det inte s latt att
avgora vilket som ger flest brickor.

51.G1 52.E3 53.C5

Nastan alla drag i partiet har gt rum néara
de av vit kontrollerade kanterna. Med atta
tomma slapper s vit slutligen in svart i
mitten av bradet. Fast det ar kort for lange
sedan, redan efter 15:e draget var det i
praktiken avgjort. Som om det inte vore
nog véljer svart det av de tva dragen som
ger wipe.

54.F4? 55.H1 56.B8 57.A8 58.H2
59.G7 60.E6 0-64

Om en rutinerad elitspelare, som Kraczyk
trots allt &r, forlorar med 0-64 s& ar
chansen stor att partiet varit ovanligt pa ett
eller annat satt. Detta parti visar ocksa att
man aven i elitsammanhang kan ha
framgéng med helt otraditionella metoder
och att man aldrig far gldmma att det tar en
livstid att bemaéstra Othello.



Turneringskalender 2009

Datum

Turnering

Anmalan/info

2009-03-14/15

Koln EGP, Tyskland

othello-deutschland@gmx.de

2009-03-21/22

Barcelona EGP, Spanien

reversi.othello@gmail.com

2009-03-28/29

NM, Uddevalla (SGP 4)

http://otheilo.

2009-04-04/05

Alkmaar EGP, Holland

jan.de.graaf@iiml

2009-04-18

Sundsvall Open (SGP 5)

http://othello.nu

2009-05-02

Skovde Open (SGP 6)

http://othello.nu

2009-05-02/03

Kdpenhamn EGP, Danmark

dof@othello.dk

2009-05-16/17

Stockholm EGP (SGP 7)

http://othelio.

2009-06-20/21

Gdansk EGP, Polen

krsz@othello.pl

2009-06-27 Vasteras Open (SGP 8) http://othello.nu
2009-06-28 Blixt-SM, Vasteras http://othello.nu
2009-08-01/02| Gent EGP, Belgien movieloverxxl@hotmail.com
2009-08-08 Goteborg Open (SGP 9) http://othello.nu

2009-08-29/30

Paris EGP, Frankrike

contact@ffotheily

2009-09-19/29

Moss EGP, Norge

tobisk@start.no

2009-09-26/27

Prag EGP, Tjeckien

j.stastna@post.cz

2009-09-26/27

SM (SGP 10)

http://othello.nu

2009-??-77?

VM

Endast uttagna

Turneringskalendern uppdaterades 2009-03-09. Deasseppdaterade
informationen om kommande turneringar finnshgip://othello.nu/

kommande.aspchhttp://othello.dk/book/index. php/Agenda
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