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Forza Borassi!

Milano EGP. Cambridge EGP. Berlin EGP. Barcelona EG P.
Gent EGP. Och nu VM. Den 19-arige italienaren Miche e
Borassi var i en klass for sig under Othelloaret 20 08 och vann
rekordmanga stora internationella turneringar. Vad ar det som
gor honom sé& bra? Vi tittar narmare pa hans VM -partier.
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Bra svensk
VM-insats

VM i Othello 2008 spelades i Oslo, Norge,
den 19-22 november. Michele Borassi fran
Italien vann, Tamaki Miyaoka fran Japan
blev tvda, Matthias Berg fran Tyskland blev
trea och Dominik Nowak fran Polen blev
fyra. Tysk-kinesiskan Liya Ye vann
damtavlingen efter att ha slagit forra arets
segrare Yukiko Tatsumi i damfinalen.

Anmarkningsvart nog lyckades den hogst
rankade i startfaltet Makoto Suekuni inte ta
sig till semifinal. Med 9,5/13p blev det en
sarspelsmatch mot Miayoka om den fjarde
semifinalplatsen, som Miyaoka vann med
36-28.

Japan vann inte helt ovantat lagtavlingen
pa 26,5p, foljt av Italien och Polen pa 25p.
Lange var ltalien i ledning i lagtavlingen
eftersom aven de andra italienska spelarna
Roberto Sperandio och Donato Barnaba
spelade mycket bra. Barnaba lag trea efter
forsta dagens spel men lyckades endast ta
en enda seger andra dagen.

Det svenska VM-laget bestod av Henry
Aspenryd som spelade sitt tredje raka VM,
Tintin Eng som spelade sitt sjunde VM
sedan 2001 och den nyblivhe svenske
mastaren Daniel Ljungqvist. Svensk
damspelare var Veronica Stenberg.

Samtliga tre i det ordinarie svenska laget
tog minst 7p och placerade sig pa tabellens
ovre halva. Det réckte till en delad
sjatteplats i lagtavlingen och till att bli basta
nordiska land. Veronica spelade i runda 13
en direkt avgdrande match mot Liya Ye om
damfinalplats men férlorade.

Sammantaget en bra insats av det
svenska VM-laget.

Mest anmarkningsvart ar emellertid
segraren, den blott 19-arige Michele
Borassi som ar helt klart bast just nu.
Forutom VM vann han under aret fem
EGP-turneringar pa fem forsok. Hur blev
han plétsligt s& extremt bra? | VM 2005
blev han nr 14/62, i VM 2006 nr 44/84 och i
VM 2007 nr 16/68. Nagon EGP-turnering

hade han inte heller vunnit férran i &r. Men
2008 var han i en klass for sig. Det
paminner onekligen om nar unge Ben
Seeley 2002 kom frn ingenstans och tog
VM-silver. Han dominerade sedan vérlds-
Othellot i nagra ar.

Vad gor Borassi
sa bra?

Vad i Michele Borassis spel gor att han
vinner nastan alla matcher han spelar? Var
ar det han kan som ingen annan kan? For
att om mojligt f svar pa fragorna méaste
man studera hans partier och VM ar en bra
tavling for detta med tanke pa det tuffa
motstandet.

Som svart spelar Borassi nastan alltid
Snake som svar pa diagonal 6ppning. Pa
vinkelrat ratas det tredjedrag som kan ge
Cat helt och hallet. Annars ar det de
vanliga Stephenson och Rose-Bill som
galler.

Som vit spelar han néstan alltid vinkelrat
Oppning. De vanliga Rose och Tamenori
hor till favoriterna. Comp’Oth ratas till
féorman for Kung och No-Kung. Man kan
inte saga att Borassi utmarker sig i
Oppningsspelet med ovantade och
Overraskande varianter utan han haller sig
garna i bok liksom de flesta i varldseliten.
Hans klass ligger istéllet i mittspelet och
slutspelet.

Har foljer storre eller mindre analyser av
alla Borassis VM-partier. Alla drag
redovisas endast i finalerna men de
fullstandiga partierna finns pa
http://woc2008.org.

Runda 1: Michele Borassi - Roman
Kraczyk 40-24

Polen ar en nybliven stormakt inom
Othello och det ligger néra till hands att tro
att Kurnik/PlayOK é&r en del av
anledningen. Kraczyk har spelat nagra ar
langre 4n manga av de nya unga polska
talangerna och har under sin karriéar
besegrat bl.a. Andreas Hohne, Franscesco



Marconi, Roberto Sperandio och 2005 just
Michele Borassi. Med andra ord langt ifran
en latt lottning for oseedade Borassi.

Som sd manga ganger forr spelar Borassi
Snake. Partiet ar i bok till drag 24. Kraczyk
gOr en grov miss i drag 38 genom att har
spela C8.

Polacken missar att C-kolumnen rensas
vilket gor att Borassi kan vinna tempo pa
C1. Matchen &r avgjord efter detta. Borassi
tar en saker seger i forsta rundan utan att
briljera.

Runda 2: Roberto Sperandio — Michele
Borassi 31-33

Till skillnad fr&n Polen s har Italien lange
tillhort Europas Othellostormakter, &ven om
de fore detta VM aldrig tagit en VM-titel.
Roberto Sperandio &r en av de italienska
veteranerna.

Matchen mellan Sperandio och Borassi
blir stenhard. Spelet karaktariseras av att
Sperandio tidigt valjer att ta en oviss x-ruta
(G2) vilket laser regionen for bada spelare.
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G2 &r inte daligt men B4 hade varit
sakrare. Borassi avvaktar och tar hornet
forst 15 drag senare.

| slutspelet star Sperandio lange pa vinst
men tappar den i drag 49. Borassi visar
slutspelsfardigheter i drag 50 genom att har
hitta det enda vinnande draget B7:

A B C DE F G H

Borassi haller den knappa ledningen (+2)
anda till slutet. En nagot turlig seger. Men
bra lag har tur sags det och det bor galla
Othellospelare ocksa.

Runda 3: Michele Borassi — Piumrat
Kraikokit 38-26

Thailandaren Piumrat Kraikokit placerade
sig som nr 19/84 i VM 2006. Har man tagit
2/2p i ett VM s& kan man vara séker pa att
man fortsatter att fa bra motstand sa lange
man vinner. Och Borassi fortsatter att
vinna.

Handskakning med Piumrat Kraikokit.
Benkt Steentoft stér i bakgrunden.

Samma variant pa Snake som i forsta
rundan spelas. Denna gang &r det Borassi
som tar en tidig X-ruta. Detta ar dock inte
samma risktagande som Sperandios x-ruta
i forra partiet eftersom Borassi har utnyttjar
en obalanserad kant. Det &r i den har
positionen lattare att forutse
konsekvenserna av x-rutan.



Efter ngra drag i norddstra regionen tar
Kraikokit hornet i drag 30 varpa Borassi tar
H2 och H8. Efter det ar det klar fordel for
svart. Spelarna ager varsin kan men
Borassi har klart fler drag.

oD E F G H

Efter ett stabilt slutspel tar italienaren en
saker seger.

Runda 4: David Hand — Michele Borassi
24-40

David Hand blev nyligen brittisk méastare
fore bl.a. Storbritanniens mest meriterade
spelare Imre Leader. Eftersom
Storbritannien &r ett starkt Othelloland &r
dess farske nationella méstare alltid att
rakna med i VM.

Borassi spelar en av sina
favoritdppningar, Kung. En fortséttning
spelas som Borassi har spelat flera ganger
tidigare, bl.a. mot Tintin i VM 2006. Man
kan allts ta for givet att Borassi studerat
denna Oppning noggrant, daremot &r det
mer osakert om Hand kande till den. Att
sjalv vara i bok medan motstandaren &r i
mittspel &r om inte annat ett satt att spara
vardefull tid till slutspelet.
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Svaret for svart har ar inte helt uppenbart.
Tintin valde A3 i Mito, Hand véljer E7.
Mojligen &r E7 inte den bésta fortsattningen
da det ger vit ett bra och uppenbart svar pa
D7, fast draget blockerar & andra sidan vits
F7. Efter vits D7 spelar Hand C5, vilket
kastar om stallningen helt och hallet.
Borassi svarar forst avvaktande med B6
varpa Hand spelar C6.

Dérefter spelar italienaren ett drag vardigt
en varldsmastare: B5!

Detta drag ar inte alls enkelt att se. Det
vander inte bara oerhdrt ménga brickor
utan ger aven svart mojlighet att ta alla
kantrutor fran A2 till A7 medan vit inte kan
ta ndgon. Borassi har dock sett att inget av
dessa drag ar direkt bra for svart och



dessutom ar det tysta draget F7 borttaget.
Faktum &r att trots att B5 gav svart manga
nya drag ar inget av dem sarskilt bra. Det
spelade draget ar vart +10 for vit medan
det nést basta draget F7 var vart +2.

Slutspelet som vantar & komplext men
trots det tappar Borassi knappt en bricka.
Hands slutspel &r ocks& bra men hans
motstandare ar Gvermaktig.

Runda 5: Michele Borassi — Tamaki
Miyaoka 40-24

Michele tar sig an sin kommande
finalmotstandare. Miyaoka vill inte spela
Rose utan valjer en ovanlig 6ppning med
Thordatabasfrekvens 1,1%, namligen E2 i
denna stallning:

Av de 82% som inte valt det till Rose
ledande F6 ar Ralle (F3) det vanligaste
alternativet (9,7%). Det spelade draget ar
dock inte alls daligt. Eftersom variationen
kommer s tidigt blir det ett lAngt mittspel.
Men att vara ute ur bok tidigt okar risken for
tidiga misstag. Miyaoka gor en marklig miss
i drag 14.

B5? Vander alldeles fér mycket och ger
svart ett delikat pgm pa B4. Man kan inte
slarva i VM sa mot ett sa bra motstand.

Efter att svart tagit B4 spelar vit C2. Borassi
visar varldsmastartakter genom att se det
inte helt uppenbara men utmarkta drag
som finns har: F6! Svart far ett pgm pa E6
och for att férhindra detta maste vit spela i
rutan sjalv. Nagot som vander E3 och ger
svart ett pgm pa F2 men draget ar anda
nddvandigt att spela. Miyaoka svarar
istéallet med F2? varpa Borassi tar pgm:et
pa E6.

Vad ska vit gora nu? Faktum ar att det ar
mer eller mindre kort. Svarts ledning &r sa
stor att det kravs ett betydande misstag for
att vit ska kunna komma tillbaka in i
matchen. Borassi ar dock obeveklig och
spelar sékert hem matchen.

Borassi &r nu ensam med 5/5p
tilsammans med en annan italienare: VM-
bronsmedaljéren 1997 Donato Barnaba.

Runda 6: Donato Barnaba — Michele
Borassi 15-49

Till skillnad fran forra partiet ar detta i bok
ganska lange. Borassi spelar en av sina
favoritdppningar, Tamenori. Efter att
Barnaba gatt ur bok i drag 25 ar det jamnt
ytterligare nagra drag. Barnaba gor sedan
tva halvmissar.
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C8? H6 hade varit battre eftersom det
omdjliggor vits H4 (svart svarar da med
H5). Vit svarar pa det spelade draget med
H4 varpa svart spelar H6? vilket inte alls &r
bra eftersom vit far ett pgm pé H5. Vit
slapper aldrig in svart i matchen efter det,
daremot spelar svart ett daligt slutspel
vilket gor att vinstmarginalen blir stor. Nu ar
Borassi den ende av de 60 spelarna som
annu ar obesegrad.

Runda 7: Michele Borassi — Makoto
Suekuni 35-29

Inte ens Suekuni, rekordung Meijinmastare,
véarldsmastare 1997 och tredubbel VM-
silvermedaljor, lyckas r& pa supertalangen
Borassi.

Oppningen Flat spelas och partiet
karaktéariseras av avvaktande spel och
komplexa positioner dar det ar latt att gora
sma misstag. Ingen av spelarna gor dock
nagra storre misstag i partiet. Suekuni gor
nagot fler mindre misstag och Borassi
vinner knappt. Aven om vinstmarginalen
blev liten stod Suekuni aldrig p& vinst under
partiets andra halva.

Efter forsta dagens spel ar Borassi den
enda obesegrade men vad som ar mer
imponerande &r att endast en i match var
han illa ute.

Andra dagen visar Borassi dock att &ven
han &r mansklig. Forsta spelaren att sl&
honom &r tv&an i brittiska méasterskapet
Michael Handel. Medan David Hand &r ett
nytt stjarnskott i brittisk Othello s& har
Handel varit med lange.

Runda 8: Michael Handel — Michele
Borassi 46-18

A2? som Borassi spelar har ar endast det
sjatte basta draget. Borassi missar helt att
svart kan svara med B7. Kanske bérjade
han slappna av nar det sag sa bra ut i
turneringen? Han fortsétter att slarva:

A B C DD E F G5 H

G5? Aven detta det sjatte basta draget
vilket ger svart ett pgm pa F2. Dessa tva
drag tappar +14 till -10. | VM finns inte
utrymme for slarv.

Medan Borassi gor ytterligare nagra
missar spelar Handel ett perfekt slutspel
blir vinstmarginalen stor, vilket inte ar bra
for MBQ:n.

Runda 9: Michele Borassi — Matthias
Berg 21-43

Borassi forlorar klart &ven i runda 9 mot
Tysklands baste spelare Matthias Berg.
Tysken har flera fina placeringar i VM
sedan 2002 och kommer inte att vara nojd
med en missad semifinal.

Borassi litar pa sin Snake och partiet ar i
bok s& lange att WZebra har det perfekta
resultatet +2 for vit noterat i boken. Om
spelarna kande till detta eller inte ar svart
att veta men Borassi gar hur som helst ur
bok i drag 35 med A6 istéllet for G8 i denna
position:



Detta tappar en bricka. Berg spelar ett bra
slutspel och tappar aldrig vinsten. Borassi
tappar & andra sidan ganska manga
brickor, de av dem flesta i denna luriga
position:

Det korrekta draget har &r B8, som gor att
svart tvingar till sig H8. Ett sa bokigt drag
klarar inte ens Borassi av att se. Men det
spelar endast roll for MBQ:n: A2 som han
istallet spelar tappar fran -10 till -22, vilket
ocksa blir slutresultat. Om forlusten i férra
rundan berodde pa slarv sa var faktiskt
Barg for bra i den har matchen.

Ska allting rasa ihop nu? Klarar den unge
talangen inte av trycket? Ska han missa
semifinal?

Nejda. Italienaren visar i nasta runda vad
han géar fér mot den duktige hollandaren
Nicky van den Biggelaar.

Runda 10: Nicky van den Biggelaar —
Michele Borassi 21-43

Borassi spelar aterigen Kung, men Nicky
gor en tidig avvikelse som 4nd4 &r vanlig
nog att ha forekommit i 82 partier i
Thordatabasen tidigare. Det ar ett effektivt
séatt att tidigt f& ut Kungspelare ur bok.

For Borassi, som lange haft Kung pa
reportoaren, ar detta dock inget nytt. Nagra
drag senare ser de ut sdhar pa bradet:

A B C DD E F G H

Just denna position uppkom fér Borassi
som vit mot bade Karsten Feldborg och
Jing Zhao i VM 2006. Bada dessa partier
forlorade Borassi med 30-34. Kanske
déarfor forsoker han med C1 istéllet for B5
som han spelade i de b&da partierna i Mito.

Partiet &r lange jamnt och i drag 47 ar det
en remiposition pa bradet. Nicky stalls d&
infor foljande kluriga position dar det
korrekta draget ar A8.

A B C D E F G H

B1 som han istéllet spelar tappar fem
brickor och darefter spelar Borassi det inte
helt uppenbara G2!



Svart kan ta H1 utan att vit sedan kan ta
G1. Nagot som verkar vettigt for svart
eftersom vit skulle kunna vénda férédande
mycket om han lyckades kila in sig pa
forsta raden. Men sa l4tt ska det inte gé:
efter svart H1 spelar Borassi A7! G2 vande
F2 som skapade acess till A7. Genom att
spela A7 tar vit dessutom bort svarts acess
till G1. Svart tvingas ta A8 varpa vit kan ta
B8 och H8.

Vit kan nu vanda tillrackligt for att det ska
récka till vinst.

Aven om svart kan ta G1 sékrar dragen H8,
H7, H3 och B2 segern. Eftersom svarts G1
rensar diagonalen kan inte heller svart
véanda tillbaka nagot efter det avslutande
B2. Istallet far ingen Al.

Runda 11: Michele Borassi — Bintsa
Andriani 42-22

Veteranen Bintsa fran Madagaskar ar den
som spelat flest partier av alla pa
varldsrankingen, éver 2000 st. Om unge
Borassi skulle borja darra nu i turneringens
slutskede sa har hans motstandare rutin sa
det racker och blir dver.

P4 liveothello.org var det gott om
personer som tittade och kommenterade

partiet. Dessa fick se tva tidiga misstag av
Andriani.

H4? Det &r inte ett markligt misstag. Ofta ar
det bra att besvara ett diagonalt drag in pa
en tom kant med ett diagonalt drag via
samma bricka at andra héllet. P4 sa sétt
vinner man tillbaka tempot direkt. Men de
tomma rutorna mitt i brickformationen
fungerar blockerande och isolerande. Svart
utnyttjar dessa och besvarar draget med
G6!

Med bade E6 och G4 tomma har vit mycket
begransade mojligheter och tvingas spela
H5. Svart svarar med H3.

Det finns en liten chans for vit att radda sig
héar genom att sjalv utnyttja att E6 och G4



ar tomma genom att spela C2. Vit valjer
istéllet det naturliga men betydligt sdmre
draget C3? Varpd svart vinner tempo péa
H7. Borassis ledning ar nu éver +20 och
manga pa liveothello.org trodde nog att det
var avgjort redan. Men det drojde inte
ménga drag innan svart borjade darra.

E8? Hade Borassi varit lika taggad som
forsta dagen hade han definitivt sett E7.
Men nu ar han nervds och véljer istéllet ett
avvaktande drag. Genom att lamna G5 vit
far vit ett bra mellandrag pa D2. Borassi tar

E7 draget efter men har tappat vardefull tid.

Andriani spelar F2 och en klassiskt
polariserad stallning uppkommer.

E1? Nu &r Borassi nervgs. Hade han varit
lika koncentrad som forsta dagen hade han
antagligen sett det mérdande draget C1!
Draget vander E3 och hotar att vinna
tempo pa E6 och vit kommer att fa betala
ett hogt pris for att forhindra detta.
Andriani besvarar vits E1 med G1. Nu ar
det plotsligt helt jamnt igen. Svart har
fortfarande betydligt fler drag men vit har
en obalanserad kant som inte kan
balanseras att spela pa. Det &r tungt for
Borassi som plétsligt inser att han inte alls

har ett sarskilt bra lage langre. Psykologiskt
Overtag for Andriani.

Ar den talangfulle italienaren som sopat
banan med 6vriga Othello-Europa under
aret fortfarande for orutinerad for att kunna
lyckas riktigt i VM? Ska veteranen Andriani
visa att gammal ar aldst?

Svaren pé bada fragorna ar nej! Borassi
gor endast tre mindre misstag under
partiets andra halva medan Andrianis
slutspel lamnar mycket i 6vrigt att 6nska.
Starkt att komma éver den s& plotsligt
tappade ledningen!

Med tva rundor kvar innan semifinalerna
ligger Borassi tvaa efter Matthias Berg.
Chansena till semifinalavancemang ar
goda men det &r langtifran klart an.

| runda 12 méter italienaren ett annat
ungt europeiskt stjarnskott, polacken
Dominik Nowak. Han &r s ny i
Othellovérlden att inga matcher med
honom fére 2008 finns i Thordatabasen.
Med andra ord var det inte konstigt att
ingen visste vem han var nar han plétsligt
vann grundspelet i &rets Stockholm EGP.

Runda 12: Dominik Nowak - Michele
Borassi 41-23

Spelarna véljer en fortsattning pa Rose-Bill
som leder till remi vid perfekt spel, varfor
den kallas Dead Draw. Det ar Nowak som
bryter 6ppningen i drag 21.

A3 ar draget som Nowak spelar istallet for
F2, som 6ppningen fortsatter med. En
mittspelsanalys ger ndgra fa minuspoiang
for varianten. Partiet ar jamnt fram till drag
34.



E17? Antagligen forséker Borassi hindra
svart fr@n att ta den centrala kantrutan,
men om sa skulle skett hade vit kunnat
spela B1 utan att ge svart acess till E2. Det
finns flera drag som ar béattre.

Nu far svart inte bara ett pgm p& E2 utan
kan efter vits B1 &dven ta pgm:et pa G5.
Efter det kommer Borassi aldrig in i
matchen igen. Medan han gor flera
smamissar i slutspelet spelar Nowak ett
nastan perfekt slutspel och vinner klart.

Nu far den ungen italienaren visa vad
han gér for. En forlust i sista rundan
kommer med all sannolikhet att innebéra
missad semifinalplats vilket garanterat
skulle vara en stor besvikelse. Motstandare
i sista rundan blir en av Frankrikes baste
spelare pa senare ar, Sébastien Barre.

Runda 12: Michele Borassi — Sébastien
Barre 37-27

Barre valjer 6ppningen uppkallad efter
Frankrikes forsta varldsmastare fran 1984
Paul Ralle. Antagligen kunde Borassi inte
Oppningen fér han gar ur bok redan i drag
11. En klassiskt polariserad stallning
uppkommer, typiskt for ett VM-parti dar
man inte vill ta n&gra risker.

Fronten roterar nagra drag innan Barre
bryter den i drag 20. Matchen héller hog
kvalitet och ror sig inte mycket fran
nollstrecket. Barre har i drag 35 en ledning
med +6 som sedan blir +8. Sedan sker
detta:

G77? Barre ger bort tvd hérn. Han hade
chansen att rensa diagonalen med A4.
Svart hade haft stora bekymmer med att
bryta diagonalen. Istéllet satsar han pa att
ta H7 efter att svart tagit H8. Men svart
behover inte ta H8 direkt nar han far
chansen att spela i den vastra regionen.
Det kommer att finnas stor risk att svart kan
fa en swindle pa H7 och H8.

| drag 54 visar Michele Borassi att han ar
val vard semifinalplatsen. Iskallt avslutar
han grundspelet med ett vackert hérnoffer.

A2!! Borassi ger bort hela A-kolumnen,
hornet och forsta raden plus ytterligare ett
gang stabila brickor. Han har sett att
darefter far han tre drag och vit inget. Ett
vackert satt att avsluta grundspelet pa.

Borassi, Matthias Berg och Dominik
Nowak slutar p& 10/13p. Borassi &r tvaa
MBQ-massigt och moéter Nowak i semifinal.
Efter att ha forlorat klart i runda 12 far



Borassi chans till revansch. Aterstdr att se
hur spelet gar den tredje dagen efter
briljant spel férsta dagen och lite knackigt
andra dagen.

Semfinal 1: Dominik Nowak - Michele
Borassi 23-41

Trots att Nowak vann som svart i runda 12
véljer Borassi att spela vit. Aterigen spelas
Dead Draw och Nowak avviker annu
tidigare, till en bok6ppning vard nagra f&
minus.

Nowak har en ledning i tidiga slutspelet
men gor nagra storre missar medan
Borassi spelar ett utmarkt slutspel. Detta
gOr att Borassi vinner den forsta
semifinalen klart.

Semfinal 2: Michele Borassi — Dominik
Nowak 38-26

Foga férvanande valjer Borassi att spela
Snake men Nowak valjer den mindre
vanliga fortsattningen Lysons. Bada
spelarna spelar bra dnda in i slutspelet,
A B C DD E F G H

Nowak hittar hér det lika vackra som
effektiva G7! Han har sett att forsok att
bryta diagonalen med A3 eller C1 kan
forhindras genom spel i B-rutorna.
Dessutom har han B2 att aviossa om svart
skulle envisas. Chanserna ar med andra
ord goda for Nowak att fa till en avgérande
semifinal och d& &r det nog han som har
det psykologiska Overtaget: inte nog med
att han hamtat in ett underlage, han slog
aven Borassi klart i grundspelet.

Borassi svarar med A3 och Nowak rensar
diagonalen med A5, varpa Borassi spelar
A6. Positionen som uppkommer ar dock
smatt omdjlig att hitta ratt drag i.

G1 (+6) och G2 (+10) ar de vinnande
dragen har. Hade det varit i ett blixtparti pa
PlayOK hade Nowak kanske vagat sig pa
nagot av dem men hér valde han E1, vilket
innebar -6.

Det spelade draget fungerar inte for efter
svarts C1 kan vit inte rensa diagonalen
utan maste ta G2. Svart tar sedan H8 och
efter vits H7 daven H1.

=

Vit kan nu vélja mellan att ge bort pariteten
eller att Iata svart ta G1. Oavsett vilket
alternativ han véljer finns det ingen chans
att vinna om inte Borassi skulle spela bort
sig fullstandigt. Men det gor han inte.

2-0 till Borassi som darmed ar i VM-final.
Déar moter han japanen Tamaki Miyaoka,
som i sin semifinal besegrade
grundspelsettan Matthias Berg efter en
tidsvinst och en 33-31-seger.

VM-final 2008, parti 1
Svart: Tamaki Miyaoka
Vit: Michele Borassi

1.F5 2.D6 3.C3 4.D3 5.C4 6.F4 7.F6
8.B4

Borassi forlitar sig p& sin Kung. Miyaoka
spelar den vanliga fortsattningen.



9.F3 10.E6 11.E3 12.F2

F2 &r en av Borassis specialare. Medan
frekvensen for 12.F2 i Thordatabasen ar
endast 16% totalt &r den 100% nar Borassi
fatt valja fortsattning. Den vanliga
fortsattningen ar G5.

13.D2 14.G5 15.G6 16.G4 17.H4
18.H5 19.H6 20.G3

21.F1

Gar ur bok. Oppningen fortsétter med H3
men F1 ar enligt WZebra lika starkt. Partiet
haller sig nara nollstrecket.

22.C1 23.D1 24.C2 25.C5 26.F7 27.C7
28.D7 29.C6 30.B5 31.C8 32.E7 33.F8

34.E8?

Innan detta drag var stéllningen +4 for
svart, nu ar det +10. Ratt drag for vit har
var E1, fast det &r ett typiskt svarsett drag
som vander i tre riktningar.

Svart bor efter partidraget stabilisera
kanten med 35.D8 varpa vit inte har sarskilt
mycket handlingsutrymme. 35.D8 vander
forvisso ganska manga brickor men den
enda yttre brickan som vands ar D3.
Miyaoka tyckte dock att det var illa nog.

35.A4?
Tappar fran +10 till remi.
36.G8

Dags for VM-final. Michele Borassi frén Italien t.v. och Tamaki Miyaoka fran Japan t.h.
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Vit tar chansen att férhindra att svart tar
kanten, aven om 36. A3 hade varit &nnu
battre. G8 innebar -4.

37.E2 38.A3 39.A2 40.B3 41.B6

Drag 41 innebér att det &r en remiposition.
Nu vantar ett svart slutspel dar det &r
mycket att tinka pa. Extra pressat blir det
sjalvfallet av att VM-finalerna intresserar
véldigt manga och att manga foljer hur det
gér, inte bara i Oslo utan dven pa
liveothello.org. | finalerna foljde flera
hundra &skadare partierna direkt online. Ett
stort antal av dskadarna sitter ocksd med
WZebra och vet vilket drag som &r rétt s&
om man klantar sig ar det infér en stor
publik. Sedan star det d&ven pengar pa spel
eftersom varldsmastaren vinner $3000
medan tvdan vinner $1500. Vem &r
starkast?

42.E1 43.A5 44.G1

45.B27?

D8 var rétt, B2 tappar en bricka till -2. Nu
har Borassi chans att spela hem det forsta
finalpartiet.

46.A6 47.D8 48.B8 49.A7 50.Al
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51.B1

Tappar en bricka till. Men vilken manniska
ser det korrekta 51. B7?

52.A8 53.B7 54.G2 55.H1 56.G7 57.H8
58.H7 59.H2 60.H3 30-34

I VM-final nr 1 tappar Borassi inte en enda
bricka de sista 24 dragen nar det behdvdes
som mest. Mycket imponerande! Ett parti
kvar innan han slutligen ar varldsmastare.

VM-final 2008, parti 2
Svart: Michele Borassi
Vit: Tamaki Miyaoka

1.F5 2.F6 3.E6 4.F4 5.G6 6.D6

Den nast vanligaste fortsattningen pa
Snake.

7.E3 8.F3 9.G4 10.D3 11.G3 12.G5
13.F2 14.H3 15.H5 16.E1

Positionen ar valkand for Miyaoka da han
stott pa den | bade Meijin 2006 och
japanska masterskapet 2006.

17.C6

Borassis fortsattning spelades daremot inte
I ndgot av Meijinpartierna. Da svart valde



denna fortsattning kommer han att tvingas
ta C-rutan eftersom vit nastan séakert
kommer att ta pgm:et pa H4.

18.H4 19.H2 20.E7 21.D8 22.C7 23.C8
24.F8

Ett ovisst tomrum uppkommer | D7.
Mojligen gynnar det svart mer eftersom vit
inte kan spela dar. Vit kan & andra sidan ta
F7 och kan sedan attackera kanten.

25.F1 26.G1 27.D7 28.E2 29.C5 30.H7
31E8

32.G7!

Det var nddvéandigt for vit att ta den har x-
rutan. Det blockerar svarts G8 och
férsamrar C4 kraftigt. Svart kan spela F7
men detta tar bort hans acess till H6, vilket
omdjliggor en attack pa G2.

33.C37!

Knappast det mest vantade draget. Det
utnyttjar emellertid att vit nyss rensade
diagonalen och ger inte ndgot uppenbart
svarsdrag.

34.B5

35.B47?

B5 gav vit ett pgm pa F7 som svart hade
behovt férhindra. Saval A5, C4 som F7 ar
méjliga drag som uppfyller andamalet. Att
skapa ett eget pgm pa C4 ar dock langt
ifran tillracklig kompensation. Ytterkanten
ar alltfor svart och vit kan dessutom spela
A4 utan att ge svart acess till B3. Svart
tappar med partidrag fran remi (C4) till -10.

Borassi spelar &nnu ett suverant slutspel
men det récker inte. 35.B4 var ett alltfor
stort misstag.

36.F7 37.C4 38.A4 39.D1 40.C1 41.H8
42.H6 43.G2 44.H1 45.G8

46.D27?

Miyaoka satter sd nar bort vinsten, fast det
ratta 46. B3 var inte enkelt att se. Det ar
dock fortfarande +2 for vit, vilket mojligen
kompenserar att det var Borassi som hade
marginalerna med sig | forra partiet. Ingen
spelare gor ndgot misstag efter det.

47.A5 48.A6 49.A3 50.B3 51.A7 52.B6
53.B2 54.C2 55.B1 56.A1 57.B7 58.A8
59.A2 60.B8 31-33



1-1 i finalpartier. Infér den tredje avgérande
finalen har Borassi en bricka upp och
vinner vid oavgjort. Bada finalpartierna har
varit oerhort tuffa s av allt att déma vantar
annu en stenhard match om vem som ska
bli varldsmastare i Othello 2008.

VM-final 2008, parti 3
Svart: Michele Borassi
Vit: Tamaki Miyaoka

Trots att bada spelare vann sina vitpartier
valjer Borassi att spela svart i det
avgorande partiet. Kanske for att han tankt
anvanda sitt palitiga vapen Snake som
fungerat sa bra tidigare i turneringen?

1.F5 2.F6 3.E6 4.F4 5.G6
Vad annars?

6.D6 7.E3 8.F3 9.G4 10.D3 11.G3
12.E7

Miyaoka avviker fran forra partiet.
13.F2 14.H6

Draget ar knappast uppenbart men enligt
WZebras 6ppningsbok det basta. Man kan
alltsd anta att Miyaoka tranat p& denna
variant. Snake kanske inte var ratt
Oppningsval av Borassi? Kanske borde han
valt ndgot som var béttre anpassat till
motstandaren. Fast att testa ndgot nytt i en
avgorande VM-final ar inte heller idealt.

15.C6

Svart siktar in sig pd E2. Redan nu ar
partiet utanfoér Thordatabasen.

16.C5 17.E2 18.C7 19.F7

Det ar inte ndédvandigt att bryta den vita
muren annu. C2 eller C3 hade inte gett vit
ett extra drag ner mot kanten.

20.G5 21.H5 22.D2 23.H7

En sak man kan séaga om Borassis spelstil
ar att han inte &r radd att ta tidiga c-rutor.
Han prioriterar i allménhet tempovinst fore
en eventuell framtida hornforlust, &ven nar
c-ruteerdvningen inte ar absolut nddvandig.

24.E1

25.C1?!

Att spela ett s& ovantat drag kan ha sina
poanger. Att 6verraska motstandaren ar
mojligen extra effektivt i en VM-final.

26.D1 27.F1 28.G2

Vit placerar en stoner trap. Men tjanar han
verkligen pé att ta den? Att folja upp med
H4 gor att det blir valdigt vitt i den
norddstra regionen och svart far goda
mojligheter att ta tre av de fyra dragen i
regionen som bildas, inklusive hornet.
Eftersom vit redan nu har f& drag ar det
klart riskabelt. Men pa& nagot satt bér han
utnyttja svarts svaga kant.

29.E8 30.H4 31.C4



32.C3??

Endast nervositet kan ligga bakom ett
sadant drag. Men aven de basta japanerna
ar manniskor.

33.G7?

Det béasta draget for svart hade varit 33.

H3. Vit tjanar ingenting pa att ta H1
eftersom det tar bort hans acess till bade
G1 och H2 och han forlorar ocksa
mojligheten att ta H8. Hade det varit i runda
1 hade Borassi mycket val kunnat vaga sig
pa 33.H3 men han ansag troligen att
risktagandet var for stort. 33. D7 hade varit
ett annat alternativ.

34.D7 35.D8 36.C8 37.C2

Det &r nu remi. De verkar som om de tva
spelarna &r otroligt jAmna. Harifran kommer
vinsten att svanga fran Borassi till Miyaoka
och tillbaka till Borassi.

38.F8?
+4 till Borassi. H8 var ratt.
39.B3 40.A3 41.B4 42.B5 43.B6 44.A5

45.H1?
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Tappar +4 (H3) till -4. Nog hade det varit
tungt om ett missat hornoffer kostat $1500.

46.G1 47.H2 48.H3 49.A7 50.H8 51.G8

Har avgors VM.
52.B2?

Draget baddar for en slutlig swindle.
Dessutom missar Miyaoka brickorna pa
sjatte raden. 52.A6 hade gett +4.

53.A6 54.A8 55.A4 56.B7 57.B8 58.B1
59.A1 60.A2 34-30

Darmed vinner EGP-kungen Michele
Borassi aven VM. Starkt jobbat!

SGP-sasongen
inledd | Uppsala

SGP 2009 bérjade rekordtidigt redan innan
VM med Uppsala Open den 8 november.
Endast fyra spelare deltog och en dubbel
round-robin spelades. Bast spelade SM-
finalisterna Daniel Ljungqvist och Henry
Aspenryd som vann en match var i
inbdrdes moten och vann alla 6vriga
matcher. Daniel hade dock betydligt battre
MBQ och tar ledningen i SGP-tabellen
2009. Kanske far vi se Daniel i VM 2009?

Slutresultatet i Uppsala Open blev
féljande:

Uppsala Open 2008-11-08:

Nr Spelare Poang MBQ
1. Daniel Ljungqvist 5 253
2. Henry Aspenryd 5 197
3. Christopher Andersson 2 170
4. Jonas Isaksson 0 148



Program i fokus:
Daisy Reversi

Det finns hur manga program som helst
som man kan spela Othello mot, allt fran
sma applets med en niva till stora
Windowsprogram med enorma
Oppningsbdcker och massor av funktioner.
Ser man till antalet program som finns pa
Internet ar det en liten andel som erbjuder
sarskilt mycket motstand for en tranad
Othellospelare. Manga programmerare
ndjer sig med att programmet blir spelbart.
Ser man daremot till de program dar
ambitionsnivan nar det galler spelstyrka ar
hdg, ar det ganska vanligt att
programmeraren lagger mycket krut p& att
gOra programmet starkt. Det finns gott om
program som ar praktiskt omdjliga for
manniskor att besegra. Det &r inte ovanligt
att skaparen inte nojer sig med att sla de

bli bast av alla Othelloprogram.

Daisy Reversi (http://www.elgear.com/
reversi) ar ett Othelloprogram i mangden.
Antalet nivaer ar ovanligt manga (14) och
det &r tillrackligt starkt for att erbjuda den
tranade Othellospelaren motstand, men
anda ar programmet langt ifrén att kunna
sl& t.ex. WZebra och Edax. Dock &r det
intressant av en annan anledning: Daisy
Reversi har till skillnad fran de flesta andra
bra Othelloprogram en tydlig och utpraglad
spelstil.

Daisy kommer en bit in i mittspelet att
férsoka ata upp dig. Hon tar alla kanter,
maximerar och omringar och plétsligt har
du bara ett fatal brickor kvar. Om du inte
passar dig sa blir du wipead. Detta kanske
l&ter misstankt likt en nybdrjares spel men
Daisy gor detta pa ett bra satt. Hon spelar
som en bra spelare i borjan av 80-talet:
forsoker erfvra kanterna och bygger upp
en mur pa raderna tva rutor innanfor
kanterna. | Othellots barndom ansags

Screenshot frdn Daisy Reversi. Det ser ofta ut sahar nar man spelar mot programmet.
Maximering och kanterévring ar det som vantar. Trots det ar det inte alls enkelt att vinna.
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dessa rutor och kanter vara bra att aga
medan rutorna daremellan var farliga.

Taktiken fungerar forvnansvart ofta. |
bdrjan tror man att man slarvade nar man
forlorar mot Daisy men efter nagra partier
méarker man att detta ar ett helt annorlunda
satt att spela Othello an vad elitspelarna
gor idag.

Nu &r det fullt mojligt att besegra
programmet &ndad men om man vill relativt
starkt program som sticker ut i spelstil s& &r
Daisy Reversi ett bra val. Dock ar dragen
som spelas ganska forutsdgbara eftersom
Daisy kommer att anvanda samma taktik
vilken 6ppning man an valjer.

Daisy Reversi besitter aven mgjligheten
att justera bradstorleken. Férutom att
minska bradstorleken till 6x6 kan man dka
den 10x10, 12x12 och anda upp till 24x24.
Nu &r det mdjligen tveksamt om man har
talamod att slutfora ett parti pa ett brade
som &r 12x12 eller stérre men 6x6 &r
snabbt. Hur ett perfekt parti i 8x8-Othello
slutar vet man annu inte men 6x6-Othello
har 16sts av Joel Feinstein. Med den
vanliga startpositionen ar det perfekta
resultatet i 6x6-Othello 16-20 till vit och
med tva parallella linjer som startposition ar
det perfekta resultatet 17-19. Ar man
intresserad av hur dessa partier ser ut kan
man hitta dem pa http://www.feinst.demon.
co.uk/Othello/6x6sol.html.

Till skillnad frén de flesta andra
Othelloprogram &r Daisy Reversi inte
freeware. Forfattaren har dock néjt sig med
att forsvara istéllet for att omdjliggora
anvandandet efter férsoksperioden: nar
man startar programmet maste man véanta
en halvsekund per dag som forfallit sedan
forsoksperioden gick ut. Nar man vantat
gér dock programmet att anvanda som
vanligt férutom att samma
forseningsfonster dyker upp efter varje
parti. Férsaljningsargumentet ar att man
slipper detta irriterande fonster. Detta &r en
alternativ finansieringsmetod istéllet for de
vanliga: att inte kunna anvanda
programmet alls utan licens och att be om
donation. Fragan &r om den fungerar eller
snarare irriterar anvandarna.

Problemet

Detta &r en variant frAn matchen
Christopher-Henry i Uppsala Open, som
var Veckans match nyligen. Om vit spelat
det korrekta 38.B7 hade foljande stallning
uppkommit. Trots att svart har elva drag att
véalja mellan ar det vara ett som leder till
vinst och fragan ar vilket? Losningen finns
pa nasta sida.

Othellospelarens
upptacktsstadier

Av OldMan

1. Nyborjarstadiet:
Detta &r stadiet da spelaren lar sig
reglerna. Han spelar mestadels utan att
tanka s& mycket och kanner inte till hur
viktiga x-rutor, c-rutor och hérn &r. Han
forlorar de flesta partier, men detta ar det
stadium da han lar sig snabbast.

2. Amatorstadiet:
Det stadium nar spelaren har lart sig
spelets alla regler. Han lar sig nu om vikten
av x-rutor, c-rutor och hérn.

3. "Spelet ar for enkelt for mig”™-
stadiet



Spelaren kommer att utveckla egna regler
for Othellospelande. Nér han lart sig hur
vitkiga x-rutor och c-rutor &r kommer han
att tilldela olika rutor varden. Han kommer
att ta varje horn- och kantruta han far
chans till och rata alla x- och c-rutor.
Genom att utnyttja denna relativt simpla
taktik kommer han att vinna de flesta
partier han spelar. Detta kommer att leda
till att han tycker att spelet &r for enkelt. Nar
han férlorar skyller han pa "otur” p.g.a. att
han inte hade nagot val da han fick slut pa
drag.

4. "Jag hade fel’-stadiet
Detta &r stadiet nar den viktigaste Othello-
upptackten sker. Manga spelare nar aldrig
det hér stadiet eftersom de kanner sig
bekvama med att ha funnit det ultimata
sattet att spela Othello. Sanningen ar dock
att i Othello finns inga snabba och sékra
regler for att vinna. Spelaren kommer till en
punkt nar han upprepade ganger forlorar
mot ndgon som spelar pa ett annat satt an
han sjélv. Spelaren kommer att borja
ifrdgaséatta sina "ultimata regler”. Inte forran
d& inser han att han haft fel hela tiden, att
det inte finns ndgra fasta regler for hur man
spelar Othello.

5. Vandpunkten
Spelaren borjar experimentera med olika
spelstilar viket leder till att han férlorar
manga partier. Hans séatt att spela andrar
sig helt och hallet mot hur han spelat
tidigare.

6. "Oppningar &r viktiga’-stadiet
Spelaren inser att 6ppningsdragen ar
mycket viktiga, till skillnad mot vad han
tidigare trott. Han bdrjar lara sig
Othellodppningar.

7. "Spelet ar helt enkelt fantastiskt!”-
stadiet
Detta &r vad jag kanner, att spelet ar helt
fantastiskt. Det finns mer att sdga om
Othello an vad jag sagt hittills, och jag lar
mig fortfarande nya saker varje gang jag
spelar.
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Information fran
styrelsen

Styrelsebeslut som fattats sedan arsmétet:
For att onlineverksamheten pa Blip
inte ska vara enbart tavlingsinriktad
fattades beslut om att en Othelloskola
pa Blip skulle startas. Ett lektionspass
holls vilket blev uppskattat. Ambitionen
ar att fler lektionspass ska aga rum i
framtiden.

- Antalet utlandska EGP-turneringar
man fér tillgodorékna sig i SGP-
tabellen minskas fran tva till en.

En ny regel for att minska risken att
intresserade avstar fran att spela av
kostnadsskal infors: i medlemsavgiften
skall ing& en gratis turnering (bortsett
fran SEGP och specialturneringar).
Satsningen pa t-shirts med SOF-tryck
laggs ner p.g.a. bristande intresse.

En satsning pa medlemsvarvning i
Goteborgsomradet infor SM och pa
Blip har gett daligt resultat. Intresset ar
tyvarr 18gt just nu. Infor Linkdping
Open satsas pa att locka omtyckta
spelare pa Blip som drar med sig
andra, vilket fungerat tidigare.

En bestallning skall géras av
Othelloprodukter fran Japan for att
aterforséalja i en kommande webshop
pa othello.nu. Styrelsen avvaktar med
exakt vad som ska bestéllas men ett
fardigt grundforslag finns.

Losning pa
problemet

Vit har f& drag att vélja mellan vilket svart
bér utnyttja. Det ar darfor ingen bra idé att
bryta den vita muren pa andra raden sa att
vit kan spela vidare.

Det enda vinnande draget for svart ar H2.
Vit kommer att tvingas spela H7 och svart
kommer sedan att kunna erdvra hérnet, om
s& behdvs genom att ge bort H1.



Fallor del 3: Rensning av nést yttersta raden

Detta &r en ovanligt retlig falla. Vit har fortfarande ett till synes bra lage i Figur 1. Svart kan inte
ta hornet eftersom vit da tar H7 och H1. Detta beror pd att E7 och F7 &r vita. S& da far val svart
gora nagot &t det! | Figur 2 har svart vant dessa brickor. Positionen kan se bra ut for vit som
endast har nagra fa brickor men faktum &r att det ar kort. | nasta drag tar svart namligen H8!
(Figur 3) och vit har inte acess till H7. Istallet tar svart H7 nar han tycker det passar. Med alla
dessa stabila brickor &r det en saker seger for svart. Vit ser nog vartat det lutar i Figur 2 men det
ar for sent att gora nagot: de majliga satten att hindra svarts H8 (B7 och B8) gor bara att svart
far aven A8-hornet.

ABCDEFGH ABCDEFGH ABCDEFGH

oo Mo s L) R —
oo Mo s L) R —

oo Mo s L) R —

Figur 1: Mgjlighet till rensning  Figur 2: Efter C4-C5-B4 Figur 3: Efter C3-H8

Hornforcering via motstadende c-ruta

Denna falla visar tydligt riskerna med att spela i c-rutor. Det finns flera satt att tvinga till sig
hornet via en spelad c-ruta varav Stoner trap ar den vanligaste. En annan variant ar en swindle
pa kanten nar den ser ut som férsta raden i Figur 4.

| Figur 4 kan svart vinna tempo med C1 men annu béttre ar att spela B1! Vit kan vare sig ta C1
eller D1 utan maste spela ndgon annanstans. | nasta drag foljer svart upp med D1 varpa vit inte
kan radda hornet. Den hér fallan ar dock inte riskfri for svart da en hornerévring leder till att vit
nar han tycker det passar kan ta C1 och Al. Resultatet blir att svart och vit har varsitt horn pa
forsta raden. Svart far d& fem brickor p& kantraden och vit tre, att jamféra med Stoner trap som
vanligtvis ger sju brickor mot en. P.g.a. detta kan det vara en bra idé for svart att avvakta och
lata kantpositionen i Figur 6 ligga kvar ett tag och inte ta H1 forran han vinner tillrackligt mycket
pa det. Vit kan ju inte spela C1 eftersom det skulle ge bort hela raden. Skulle svart &ngra sig och
inte vilja fullfélja fallan finns méjligheten att i Figur 5 backa ur och spela C1 istallet fér D1. Svart
kan nu inte tvinga till sig hérnet men vinner & andra sidan tva tempon.

A B CDEF GH A B C DEFGH A B C DEFGH
1 1 1 eCICIC
21 | 2 2 oe0
<)l )| 3 3 e e
4 @0 4 4 @l ]

5 @000 5 O 5 [ el
gL L LI e 5 90000 5 @@ ®000
7 7 7 i

g g g

Figur 4: Mojlig hérnforcering  Figur 5: Efter B1 Figur 6: Efter E7-D1
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X-ruta som inte kan nas eftersom rutan innanfor ar to m

| Figur 7 har svart satsat pa att halla sig langs med kanterna. En kraftfull taktik som dranerar
vits drag d& kantbrickor inte kan vandas inifran bradets centrum. Svart har en klar men anda
bracklig ledning: tvingas han val 6ppna upp kan vit sedan passivt folja efter. Svart behéver
nagot avgorande och da finns G7! Vit kan omgjligt nd den spelade rutan eftersom F6 &r tom.
Rutan diagonalt innanfér den spelade x-rutan maste vara tom for att fallan ska fungera.

ABCDEFGH ABCDEFGH ABCDEFGH

L eeee]
4DDDDD8

BIDDDDDD.

Figur 7: G7 &ar avgdrande Figur 8: Efter G7 Figur 9: Efter G8-H8

Det hér &r séllan en félla som vander matcher utan snarare en "dodsstot” i en redan bra
stallning. G7 &r dock kanske inte ar det forsta draget man tanker pa i Figur 7, eftersom det
forefaller vara ett onddigt satt att riskera den ledning man har. Darfor ar det bra att kanna till
den har lika vackra som effektiva varianten.

X-ruta som binder upp en region

B2 &r ett mycket bra drag i Figur 10. Forvisso 6ppnar det upp den nordvastra regionen men vit
kan inte utnyttja detta utan att forst bryta diagonalen. Efter att vit gjort detta foljer svart upp
med A2 (Figur 12). Vit har nu en mycket besvarlig position. Han kan ta hornet vilket leder till
att svart vinner tempon pa A3 och B1. Eller sa viljer vit att spela ut pad G-raden varpé svart
med A3 och B1 i valfri ordning vinner tempon i alla fall. Tack vare hotet om att vanda tillbaka
x-rutan kommer svart att fa fyra av fem drag i regionen.

A B CDEFGH A B C DEFGH

L= e B R R L
oo @ h B L kY =
oo @ h B L kY =

Figur 10: Mdgjligt att binda upp  Figur 11: Efter B2 Figur 12: Efter G3-A2
nordvastra regionen med B2

Att man spelar i en x-ruta och darmed hindrar motstandaren fran att spela i rutorna som
gransar till den ar ofta en effektiv metod. Huruvida en x-ruta ar bra att spela i ar emellertid
valdigt olika fran fall till fall och det kommer nastan sakert att ha en klar inverkan pa partiet. Sa
man bor alltid titta extra noggrant innan man spelar i en x-ruta.
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Arets julklapp?
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Turneringskalender 2009

Datum Turnering Anmalan/info
2009-01-10/11| Rom EGP, Italien carloalami@tisdali.i
2009-01-31 Link6ping Open (SGP 3) http://othello.nu
2009-02-28 Lund Open (SGP 4) http://othello.nu

2009-02-28/03-01| Cambridge EGP, England)  ghubbard@ntlworld.cg

2009-03-21/22| Barcelona EGP, Spanier) reversi.othello@gmail.com

2009-03-28/29| NM, Uddevalla (SGP 5) http://otheilo.

2009-04-04/05| Alkmaar EGP, Holland jan.de.graaf@laiml

2009-05-02 Skévde Open (SGP 6) http://othello.nu

2009-05-02/03 | Képenhamn EGP, Danmark| dof@othello.dk

2009-?77-7? Berlin/Kdln EGP, Tyskland | othello-deutschland@gmx.de

2009-05-23/24| Stockholm EGP (SGP 7) http://othello.

2009-06-20/21| Gdansk EGP, Polen krsz@othello.pl
2009-07-7?? Vasteras Open (SGP 8) http://othello.nu
2009-08-01/02| Gent EGP, Belgien movieloverxxl@hotmail.com
2009-08-?7? Goteborg Open (SGP 9) http://othello.nu
2009-08-29/30| Paris EGP, Frankrike contact@ffotheily
2009-09-26/27| Prag EGP, Tjeckien j.stastna@post.cz
2009-09-26/27| SM (SGP 10) http://othello.nu
2009-?7?7-?? VM Endast uttagna

Turneringskalendern uppdaterades 2008-12-11. Deasseppdaterade
informationen om kommande turneringar hittar mamttg//othello.nu/
kommande.aspch pahttp://othello.dk/book/index. php/Agenda
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